Заметки Иана: 

Появился патч для апгрейда  Heretic от v1.0 до v1.2. Есть такие файлы: 

  448889 10_12rhp.exe  (Registered Heretic patch. Size: 449K)

      78 10_12rhp.txt  (78 bytes)

  590205 10_12shp.exe  (Shareware Heretic patch. Size: 590K)

      76 10_12shp.txt  (76 bytes)

Файлы можно найти здесь: 

  ftp.idsoftware.com

в директории: 

  idstuff/heretic

The following are the bugs fixed and extra features added since v1.0: 

· Fixed "green screen" startup bug (mostly on 386's) 

· Added Virtual I/O i-glasses! support (run VIOHT.EXE to use i-glasses! Tracker) 

· Fixed a SETUP.EXE savegame restore bug 

· Latest DWANGO v2.01 w/server choices! 

· Latest DM.EXE v1.1 

· A few sniggling little bugs too esoteric to mention! 

Файлы представляют собой самораспаковывающийся .EXE формат. Необходимо только запустить соответствующий EXE file для распаковки файлов патча. 



- Конец заметок. Как только вы проделали вышеописанную процедуру (по необходимости или по желанию), можете удалить заметку и примечание под линией.
Иан.

Сервис помощи по Думу (DHS).

Координатор rec.games.computer.doom.help (дом сайт DHS).

WWW адреса:   

Дом страница: http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/
DHS:          http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/doom/doom.html
Архив помощи: http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/doom/doomhelp.zip
Диссертация:  http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/diss/diss.html
Информация SGI: http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/sgistuff/sgindex.html
Ultra 64 Info: http://www.cee.hw.ac.uk/~mapleson/sgistuff/ultra64/ultra64.html
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I. Не говорите потом, что я не предупреждал...

----------------------------------------------

Это такое-себе алиби (потому, как не хочу get Sued). Так что я буду ни при чём, если вам вдруг захочется убить себя или кого-то ещё, а может и разломать что-нибудь нафиг (а вдруг (). Так что не говорите, что я не предупреждал!
__________________
ii. Торговые марки
------------------

Heretic и Raven - торговые марки Raven Software, Inc.  DOOM and id - торговые марки id software, Inc.  Descent – торговая марка Interplay  Productions.  Rise of the Triad – торговая марка Apogee Software.  Все другие Торговые марки в этом FAQ тем самым приняты.

___________________________
iii. Пожалуйста, не надо...

---------------------------
... распространять этот FAQ в любой другой форме, кроме электронной.

_____________

iv. Признания
-------------
Эти люди помогали в написании данного FAQ. Спасибо всем большое!!!
-American McGee: помог со всем тем, что наработала id. Спасибо!!!
-Joseph Seymour: список FTP. Спасибо!

-Paul Falstad: СПАСИБО! Полностью составил перечень секретов!

Если кого-то не упомянул, дайте знать! Спасибо!

_____________________________
v. О точности нижеизложенного
-----------------------------

Я старался сделать этот FAQ насколько можно верным, однако, если найдёте несоответствие, если у вас есть предложения – ПОЖАЛУЙСТА ДАЙТЕ МНЕ ЗНАТЬ. Только тогда всё это будет настолько хорошо, насколько вы это хотите.
__________
Оглавление
----------
1-1 Что представляет собой Heretic?

     1-2 Итак, что это значит?  Объеденённые усилия?...

     1-3 OK, что там с этим «движком»?

     1-4 Кто участвовал в создании Heretic?

     1-5 Так это что, ещё один клон DOOMа!?

     1-6 Каково происхождение и возвышение Triadы?

     1-7 Raven software собирается делать Heretic ][ ?
2-1 Где найти игру?

     2-2 Сайты FTP 

     2-3 BBS'сы
     2-4 Розничные магазины
     2-5 Заказ по почте
          2-5-1 Какая разница между заказом по почте и шароварой?

     2-6 Исправления есть?

3-1 Монстры, оружие и кое-что ещё!!!

     3-2 Монстры
     3-3 Оружие
     3-4 Предметы и артефакты
     3-5 Новые возможности
4-1 Спойлеры!!!

     4-2 Читы!

     4-3 Секреты
          4-3-1 Первый эпизод
          4-3-2 Второй эпизод
          4-3-3 Третий эпизод
     4-4 Подсчёт (вероятностный) монстров
     4-5 Подсчёт (вероятностный) вещей
     4-6 Где бы найти побольше информации по игре?

5-1 Что такое мультиплеер?

     5-1 Что за зверь такой Deathmatch?

     5-2 Что такое Cooperative?

     5-3 Ух ты! Это здорово, где бы найти побольше народу для совместной игры?

6-1 Диагностика
============
ЧАСТЬ ПЕРВАЯ
============
___________________________________
1-1 Что представляет собой Heretic?

-----------------------------------
Heretic – игра, созданная Raven Software и изданная id Software. Некоторые аспекты у неё общие с DOOMом, такие как мэппинг текстур. У неё также присутствует возможность сетевой игры на четырёх человек, что «жгло» ещё в DOOMе. У игры и движок  DOOMа, естественно, с возможностью обзора в 360 градусов (для того времени «фрилук» - сильная фишка. – прим. пер.).
Итак;
Когда я впервые увидел семь свечей, я уже знал. Я знал, как знал бы любой Сидхе, стоя среди магических отражений, пульсирующих под потолком Палаты Старейшин: каждый огонёк вплетает в канву свою огненную силу, навсегда привязанный к текучему Дыханию Земли. Семь свечей – это армии. Армии семи королей Земли.
За свечами, по кругу, стояли Старейшины Сидхе, лидеры древней эльфийской расы специалистов по сложному колдовству и Хранителей Томов Силы.
С Востока пришло зло, о котором говорили ещё праотцы нашего народа. Трое Змеиных Всадников, стражей вечной смерти. Их истинное обличье было сокрыто под чёрными покровами масок и одеяний, и видны были только глаза, полные жуткой, невероятной силы лучащейся злобы. 
Как знак своей силы они принесли мир в Восточные провинции, и, те, кто внял этому знаку, создали храм в их честь, и знаком его стал перечёркнутый трезубец. Их почитатели называли себя Орденом Предвестия; слепые слуги, безвольные, бездушные.
С ростом влияния Ордена даже Семь Земных Королей оказались на коротком поводу у пришельцев, стали скотом, покорно трусящим за своим хозяином. Так, взяв под контроль великие нации, Всадники разделились и двое покинули эту вселенную. Оставшийся был Д’Спарил, самый слабый из них. Именно его последователи распространились по земле очищая её в предверии полной смены власти.
Презираемые другими народами Земли, Сидхе, располагавшие собственными наследственными, а, потому, и уникальными, мощными способностями были незатронуты проклятыми чарами Всадников. Мы окончательно стали раскольниками. Еретиками. Нечистыми. Подлежащими полной расправе и стиранию с лица земли.
Последователи Д’Спарила вступили в сговор с королями - вместе они должны были пройти огнём и мечом по последним землям изменников. И, пока объеденялись армии семи наций, дабы уничтожить мой народ, Старейшины собрались обсудить судьбу Сидхе. Все отдали голоса против Ордена и семь Старейшин одновременно погасили пламя семи свечей. И в мгновение, в тишине, ослепительно полыхнул свет на востоке. И не стало армий, так тщательно собраных против нас. 
Опустошённые таким напряжением, Старейшины упали на пол, внимая единому, полному боли, крику, что доносился с выжженого поля боя.

И тут силы, пришедшие из заэфирного мрака, начали мстить. Дело в том, что эфир мира содрогнулся во время нечеловеческого усилия, свершавших Великое колдовство. И по призрачному дрожащему следу последовало проклятье Ордена, попав точно в цель – на собрание Старейшин. 
И я почуствовал вдруг отравленный запах смерти, пол Палаты разверзся и вырвавшийся огонь поглотил наших лидеров, ослепительно-белым пламенем выжигая их смертную плоть, казалось, с наслаждением, продуманно, поглощая каждый слой их кожи.
А из трещин, сетью раскинувшихся по всем землям Сидхе, уже изливались вовне корчащиеся, словно земляные личинки, войска зла – звероподобные и неупокоенные твари. Они нападали стаями, как собаки, сперва окружая, загрызая и разрывая самых слабых. И на каждого падшего эльфа набрасывалось несколько чудовищ, вгрызавшихся в животы, как свиньи в отруби, погружая свои рыла во внутренности судорожно извивающейся жертвы, так, что из ран вываливались полусъеденные кишки.
К концу дня немногие выжившие в этой бойне разбежались кто куда мог, рассеялись, со временем найдя себе укрытия в самых потаённых уголках земли.

Генералы воинства хаоса забрали все книги, все Тома Силы, все артефакты принадлежавшие нам, как трофеи. Теперь, одинокие и безоружные, оставшиеся Сидхе легко погибнут во владениях Ордена Триады. Уничтожение семи армий Старейшинами пропало даром.
И, хотя, остальные, соломленные духом, прятались, я жаждал отмщения. И потому направился на Восток, в неведомую глушь, в поисках Д’Спарила, а теперь стою перед Городом Проклятых. Воздух здесь наполнен смрадом разложения но ничего, у меня хватит ненависти перетерпеть это, к тому же, я собираюсь полюбоваться на обитающих здесь уродов, когда их выдранные сердца будут сочится ихорой в моих руках.
Я знаю, что за этими воротами мёртвые и порождения тьмы, корчащиеся по углам и терзаемые своим прошлым, испытывают жуткую боль, а потому стремятся мучать любого иного, кто посмеет войти. Если повезёт, я смогу найти что-нибудь из древних артефактов моего народа где-нибудь в запутанных лабиринтах, через которые мне предстоит пройти. Потому как лишь с посохом в качестве оружия у меня и этого мира точно нет будущего…
___________________________________________________

1-2 Итак, что это значит?  Обьеденённые усилия?...

---------------------------------------------------

Это значит, что id предоставила Raven права на использование своего движка. Джон Ромеро помогал в создании игры, так что они вместе решили, что значок id на коробке лишним не будет. Все в id наблюдали за процессом создания игры и размышляя над правильностью действий Джона. В любом случае, у некоторых к финальному релизу уже были свои карты.
